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Domanda 01 [punti 2,0]
Molti  strumenti  software che manipolano  codici  sorgente effettuano inizialmente  alcuni  tipi  di  analisi.
Alcuni  esempi  di  questi  software  includono  structure  editors,  pretty  printers,  static  checkers,
interpreters. Descrivere brevemente uno di questi software a scelta.

Domanda 02 [punti 3,0 (1 punto ciascuno)]
Descrivere brevemente ma in maniera esauriente in cosa consistono le seguenti tre fasi di un compilatore:

Analisi lessicale: [punti 1,0]

Analisi sintattica: [punti 1,0]

Analisi semantica: [punti 1,0]

Domanda 03 [punti 3,0]
Dimostrare che tutte le stringhe binarie generate dalla seguente grammatica hanno valori divisibili per
tre. “num” è lo start symbol.
N = {num} Σ = {0, 1} num --> 11 | 1001 | num 0 | num num
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Domanda 04 [punti 1,0]
La grammatica di cui sopra genera tutte le stringhe binarie i cui valori sono divisibili per tre?

Domanda 05 [punti 3,0]
Data la grammatica:
N={S,A,B} ; Σ={a,b}
S è lo start symbol, e le regole di produzione sono le seguenti:
1. S --> ABS 2. S --> ε (ε è la stringa vuota) 
3. BA --> AB 4. BS --> b 
5. Bb --> bb 6. Ab --> ab 
7. Aa --> aa 
Quale linguaggio definisce? Fornire una spiegazione esauriente ma sintetica, corredata da esempi.

Domanda 06 [punti 3,0]
Associare (con delle frecce, ad esempio) il tipo di grammatica alla loro definizione e al tipo di linguaggi
associati, secondo la ben nota gerachia di ____________ (indicare il nome della gerarchia):

Tipo di grammatica Definizione linguaggi associati

Type-0 grammars unrestricted grammars linguaggi riconoscibili  da TM Non Det. il
cui  nastro è delimitato da una costante
moltiplicata per la lunghezza dell'input.

Type-1 grammars context-sensitive grammars Linguaggi  generati  da  stringhe  con  le
quali la TM termina

Type-2 grammars regular grammars linguaggi  riconoscibili  da  un  automa  a
stati  finiti.Tali  linguaggi  possono  essere
ottenuti da espressioni regolari.

Type-3 grammars context-free grammars linguaggi  riconoscibili  da  un  automa
pushdown non-deterministico.
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Domanda 07 [punti 4,0]
Delle  seguenti  regex,  con  alfabeto  (a,b,c,0,1,2)  fornire  tre  stringhe  accettate  e  tre  non  accettate,  e
sceglierle in modo che sia più chiaro possibile il motivo della [non]? Accettazione. Si suppone che ogni
stringa occupi una riga. E' possibile commentare brevemente le stringhe fornite.

a+b?[^c0-2]*

^c[a-c0-2]+b*2|c

$a|[bc]*

$b[a-c]{,4}

b*.a{2,4}c+

a*b.+a+b.*

[:alnum:]+|012

b*a.+b.+a*

Domanda 08 [punti 2,0]
Nella seguente figura viene rappresentata la modalità di utilizzo dell'editor testuale vim. Sostituire ogni
simbolo “?” con il corrispondente carattere o parola.
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Domanda 09 [punti 8,0]
Data la seguente regex: a*b(a|ba)+
a) costruire il corrispondente parse tree; [punti 1,0]
b) costruire l'automa NFSA secondo la costruzione di Thompson; [punti 2,0]
c) trasformare il precedente NFSA in DFSA con l'algoritmo di subset construction; [punti 3,0]
d) minimizzare il DFSA ottenuto. [punti 2,0]
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domanda 09
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Domanda 10 [punti 2,0]
Descrivere brevemente il funzionamento dei seguenti comandi grep:

-c
-w
-h
-n

Domanda 11 [punti 5,0]
Partendo dal  seguente file  12.flex ,  elencare i  comandi  per creare uno scanner con nome  12.exe e
mostrare  l'output  con  le  stringhe  di  esempio  sotto  fornite  (evidenziate  in  grassetto).  Fate  molta
attenzione ad inserire una carattere per ogni casella.

%option main
%%
[a-zA-Z ]+  {int i; for (i = 1; i <= yyleng; i++) printf (“%c”, yytext[yyleng-i]); }
%%

sim@deb:~/lab-comp/flex$

sim@deb:~/lab-comp/flex$

sim@deb:~/lab-comp/flex$ ./12.exe

b u o n g i o r n o

c i a o 6 q u i ?

c o s a s i g n i f i c a “ c o mp i l a t o r i “ ?

Domanda 12 [punti 4,0]
Modificare  il  precedente  sorgente  flex  aggiungendo  delle  start  conditions (almeno  una  exclusive  e
almeno una inclusive) e dando degli esempi di utilizzo di start conditions.
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