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COGNOME e nome: /

scrivere in stampatello con una calligrafia ben comprensibile
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Domanda 01 [punti 2,0]
Il text formatter é&:

a tipo di compilatore che prende in input del testo e dei comandi che indicano paragrafi, figure o
strutture matematiche. Esempio: Tex e Latex, creati da Donald Knuth.

b tipo di compilatore che prende in input del testo e dei comandi che indicano paragrafi, figure o
strutture matematiche. Esempio: Yacc, creato da Donald Knuth.

C tipo di compilatore che prende in input del testo e dei comandi che indicano paragrafi, figure o
strutture matematiche. Esempio: Tex e Latex, creati da Noam Chomsky.

d tipo di compilatore che prende in input del testo e dei comandi che indicano paragrafi, figure o
strutture matematiche. Esempio: Tex e Latex, creati da Eric Raymond.

e un software che prende in input del testo e dei comandi che indicano paragrafi, figure o strutture
matematiche, per poi passare il risultato al compilatore vero e proprio. Esempio: GNU Flex, creato
da Nicholaus Wirth.

f un software che prende in input del testo e dei comandi che indicano paragrafi, figure o strutture
matematiche, per poi passare il risultato al compilatore vero e proprio. Esempio: Tex e Latex,
creati da Donald Knuth.

Domanda 02 [punti 3,0]
Fornire la traduzione italiana delle seguenti parole in inglese, e nel caso degli ACRONIMI fornire il loro
significato esteso (es. GPL= GNU Public License).

Automata: Match:

Pattern: Token:

set: wrap:

EBNF: E B N F

SuUsS: S u S

PCRE: P C R E

LIFO: L I F 0]

GREP: search G fora R E and P lines

where instances are found.

Domanda 03 [punti 3,5]
Una grammatica formale & costituita da:

1
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Domanda 04 [punti 3,5]
Un linguaggio L definito da una grammatica G € costituito da:

Domanda 05 [punti 4,0]
Data la seguente BNF, con simbolo iniziale S:

S = 'FN | FN

FN := DL | DL'.' DL

DL = D | D DL

D := IOI | |1| | l2l | I3I | l4| | I5I | |6| | |7l | l8l | I9l

Elencare le varie regole di produzione da applicare per ottenere la stringa: -3.14

Data la seguente EBNF, con simbolo iniziale S, specificare (SE POSSIBILE) le varie regole di produzione
da applicare per ottenere la stringa: -3.14

) 1= '-'? D+ (".' D+)?

D :: IOI | l1| | 12| | I3| | l4| | l5l | |6l | |7l | 18l | l9l

Domanda 06 [punti 8,0]

La cosiddetta “Langton's ant” (la formica di Langton) &€ una Turing Machine bidimensionale con un
semplicissimo insieme di regole, inventata da Chris Langton.

Tutte le caselle nel piano bidimensionale sono colorate di bianco (W) o di nero (B). Distinguiamo una
particolare casella nel piano, e la chiamiamo formica (F).

La formica ha una direzione di movimento in una delle quattro direzioni cardinali, & caratterizzata da una
posizione iniziale e da una delle quattro direzioni cardinali possibili.

Se la formica si trova in una casella nera, inverte il colore della casella, gira di 90° a destra, e si muove in
avanti di una casella. Se si trova in una casella bianca, inverte il colore della casella, gira di 90° a sinistra,
e si muove in avanti di una casella.
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1) Fornire la tabella delle azioni per questa TM. E' importante riuscire a capire che alfabeto
scegliere, e fare bene attenzione a “tradurre” nella tabella delle azioni quanto detto finora.

n. stato precedente simbolo letto simbolo scritto movimento nuovo stato

O 00 N O U1 A W N

= e
= O

[ O S Y
A U1 A W N

17

2) Mostrare l'aspetto del nastro bidimensionale iniziale dopo 15 e dopo 25 azioni.

Inizio Dopo 15 azioni Dopo 25 azioni

|
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Domanda 07 [punti 3,0]

Associare (con delle frecce, ad esempio) i vari tipi di automi con la corretta definizione.

Tipo di automa

Pushdown

A stati finiti

Turing machine

Domanda 08 [punti 6,0]

definizione
Macchina astratta che ha accesso a un ammontare di memoria
potenzialmente illimitato, nella forma di due stack.

Macchina astratta che ha accesso a un ammontare di memoria
potenzialmente illimitato, nella forma di due pile LILO.

Macchina astratta che ha solamente un ammontare di memoria finita e
costante, nella forma di una pila LILO.

Macchina astratta che ha solamente un ammontare di memoria finita e
costante, nella forma di una pila LILO e uno stack singolo.

Macchina astratta che ha solamente un ammontare di memoria finita e
costante.

Macchina astratta che ha accesso a un ammontare di memoria
potenzialmente illimitato, nella forma di un singolo stack.

Macchina astratta che ha solamente un ammontare di memoria finita e
costante, nella forma di due stack.

Siamo in ambiente di lavoro Linux Debian 3.0, e usiamo una shell Bash. Dopo aver lanciato il comando:
vim prova.txt ci ritroviamo nell'ambiente di lavoro dell'editor vim. Questa & la sequenza di tasti che da
guesto momento vengono pigiati (i simboli <esc> <return> indicano i rispettivi tasti, e si presume che le
lettere maiuscole siano ottenute pigiando il tasto corrispondente insieme al tasto <shift>; NON
considerate un ulteriore <return> quello tra la prima e la seconda riga qui sotto):

iciao<esc><esc>ddPiP<esc>P:<esc>ry:w<return>i<return>
:w<return><esc>ii<esc>:q!<return>

A questo punto ci ritroviamo di nuovo al prompt della nostra shell.
Indicare I'output dei seguenti comandi (usando una casella per ogni carattere, come nell'esempio):

sim@deb:~$ cat prova.txt

sim@deb:~$ cat prova.txt | tail -2

sim@deb:~$ grep -n “ciao” prova.txt sim@deb:~$ grep -ni “ciao” prova.txt

sim@deb:~$ grep -niv “ciao” prova.txt sim@deb:~$ grep -cv “ciao” prova.txt
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Domanda 09 [punti 7,0]

Data la regex b(a]c)+b*(a)?c con alfabeto (a,b,c):

a) costruire 'automa NFSA; [punti 2,0]

b) trasformare il precedente NFSA in DFSA con l'algoritmo di subset construction; [punti 3,0]
c) minimizzare il DFSA ottenuto. [punti 2,0]

IMPORTANTE: qui € sufficiente disegnare il risultato finale senza i vari passaggi intermedi.
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