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domanda punteggio domanda punteggio
01 1,0 08 4,5
02 1,5 09 1,5
03 1,5 10 3,0
04 2,0 11 2,0
05 1,5 12 2,5
06 4,0 13 2,0
07 3,0

Totale: 30,0 punti

COGNOME e nome: _____________________ / ________________________

MATRICOLA: __  __  __  __  __  __

scrivere in stampatello con una calligrafia ben comprensibile
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Domanda 01 [punti 1,0]
Elencare (enumerandole) le fasi di un compilatore secondo il modello analisi-sintesi.

1. .............................................................       2. ............................................................. 
3. .............................................................         . ............................................................. 
  . .............................................................         . ............................................................. 
  . .............................................................         . ............................................................. 

Domanda 02 [punti 1,5]
Descrivere brevemente il funzionamento di un Text Formatter, oppure di un Query interpreter.

Domanda 03 [punti 1,0 e 0,5]
Ottimizzare questo codice intermedio [1,5], e indicare come viene chiamata questa codifica [0,5].

temp0 := inttoreal (60)
temp1 := ID.2 * temp0
temp2 := ID.1 + temp1
ID.0 := temp2

Nome della codifica: ____________________________

Domanda 04 [punti 2,0]
Consideriamo la grammatica G in cui
N = {S, B} (simboli nonterminali, scritti in maiuscolo)
Σ = {a, b, c} (simboli terminali, scritti in minuscolo)
P consiste nelle seguenti regole di produzione (production rules), in cui S è lo start symbol:
1. S --> aBSc    2. S --> abc    3. Ba --> aB    4. Bb --> bb 
Elencare i vari passaggi per ottenere la stringa aaaabbbbcccc.
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Domanda 05 [punti 1,5]
Quali sono, in breve, le differenze tra formal grammars e context-free grammars?

Domanda 06 [punti 4,0]
Data la seguente Turing Machine, con stato iniziale S1, alfabeto {'0', '1'} e la seguente tabella di azioni,
verificarne il comportamento con input '111'.

stato simbolo simbolo movim. nuovo
preced. letto scritto stato

s1  1  ->  0    R   s2
s2  1  ->  1    R   s2
s2  0  ->  0    R   s3
s3  1  ->  1    R   s3
s3  0  ->  1    L   s4
s4  1  ->  1    L   s4
s4  0  ->  0    L   s5
s5  1  ->  1    L   s5
s5  0  ->  1    R   s1
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Domanda 07 [punti 3,0]
Per ciascuna delle regex nella prima riga, indicare nelle caselle, con carattere S o N, quali delle stringhe
sottostanti  vengono  uguagliate.  Il  metacarattere  '.'  in  questo  caso  uguaglia  un  qualsiasi  carattere,
ESCLUSO quello nullo.

a*b* (ab)* (a.b)* (a|b)* a*b.+a+b.* b*a.+b.+a* a*b*b
a S N
b S
ab
ba
aa
bb
aba
aaa
aab
bab
abba
baab
aaaa
ababa
abbabb
abbabba
babbaba
ababababab
ababbababab

Domanda 08 [punti 4,5]
Dato il  seguente  NFSA, applicare l'algoritmo di  subset construction per minimizzarlo,  indicando i  vari
passi della minimizzazione. Utilizzare i fogli quadrettati nella pagina seguente.
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domanda 08
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Domanda 09 [punti 1,5]
Descrivere brevemente il funzionamento dei seguenti comandi vim:

mode comando descrizione
command :
last line q!
input <esc>
command dd
command /?ao
last line 11

Domanda 10 [punti 3,0]
Descrivere brevemente il funzionamento dei seguenti comandi grep:

comando descrizione
-f nomefile
-E
-r
-v
-i

Domanda 11 [punti 2,0]
Quali sono le regole che valgono nella rules section di un file .flex ?

Domanda 12 [punti 2,5]
Partendo da questo file .flex , scrivere (alla pagina seguente) un esempio di output per EVIDENZIARE le
caratteristiche dello scanner generato.

%option main
%%
“antoni[o]+”     ECHO;
“giampier[o]+”   printf (“Che te rode?”);
“banano”         |
“maleducato”     {printf (“%s sarai tu!”, yytext);}
[A-Z ]+          printf (“%s? Hmmm...”, yytext);}
[a-z ]+          ECHO;
%%

sim@debian:~/lab-comp/flex$ ./domanda12.exe
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Domanda 12

Domanda 13 [punti 2,0]
Descrivere brevemente il funzionamento delle “start condition” nei file .flex, cercando di focalizzarsi sulla
funzionalità più che sui dettagli di implementazione.
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